Перенос лица из сохранений и плагинов с пресетами.

Хорошо когда ты художник или скульптор и можешь, при помощи встроенного в игру фейсгена, создать, для своего альтерэго или непися в моде, приличное личико. А вот если нет, то приходится пользоваться готовыми пресетами игры. Хоть они и не плохи, но всё же… Выход есть. В интернете появилось очень много неплохих пресетов лица для персонажей ГГ и неписей, и я сейчас расскажу как их адаптировать для своего перса. Но сначала одно предупреждение. 

	Обязательно убедитесь, что ваш персонаж и пресет, из которого будем переносить лицо, относятся к одной расе. В другом случае лицо может отличаться от лица пресета.


Продолжаем. В переносе лица нам поможет замечательная программа FaceGen Exchange за авторством Scanti (ссылка дана в дополнительных материалах). Программа работает с сохранениями Обливиона (*.ess), Fallout 3, Fallout NV (*.fos), файлами Facegen file (*.fg - это программа моделирования лица). Позволяет считывать пресеты из них и сохранять в них же. Плюс ещё позволяет сохранять данные настроек лица в Hex dump file (*.txt). Эта возможность сохранения позволит нам в дальнейшем изменять лицо непися лицом из пресета. 
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Как видите, интерфейс очень прост. В верхней строчке мы указываем (посредством кнопки Browse…) файл-источник данных лица пресета, во второй строчке указываем файл-приёмник данных лица. После этого нажимаем кнопку Transfer и идём любоваться в игру новым лицом нашего персонажа.


Это хорошо, когда нам нужно изменить лицо для ГГ. А вот как быть, если нужно перенести лицо из сохранения неписю в моде? А в этом, помимо FaceGen Exchange, нам поможет программа FO3Edit (FNVEdit для Fallout NV) за авторством ElminsterAU (ссылка дана в дополнительных материалах).

В этом случае порядок действий будет такой:


1. В FaceGen Exchange сохраняем данные настроек лица из сейва в файл Hex dump file (*.txt).


2. Открываем наш плагин с неписем в FO3Edit (FNVEdit для Fallout NV).


3. Открываем файл Hex dump file (*.txt) в любом текстовом редакторе.


4. Переносим данные из Hex dump file в плагин, посредством FO3Edit (FNVEdit для Fallout NV).


5. Сохраняем плагин в FO3Edit (FNVEdit для Fallout NV), идём и радуемся личиком непися.

Давайте дадим нашему неписю новое лицо. В интернете я приглядел мод Mystyks Faces за авторством MystykStar (ссылка дана в дополнительных материалах). Он содержит сейвы с лицами для различных рас. Так как прародительницей нашей расы была раса Hispanic, то я выбираю сохранение с пресетом Kat (Kat.fos).
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В Input File выбираем сохранение с пресетом Kat.fos. А вот в Output File выбираем тип сохраняемого файла Hex dump file (*.txt). Назовём его Kat.txt. 
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Нажимаем кнопку Transfer и у нас появляется файл с дампом настроек лица Kat.txt. Закрываем программу. Открываем Kat.txt в любом текстовом редакторе и видим там следующее.
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Вот это и есть настройки лица. (

Теперь запускаем FO3Edit и открываем в нём наш плагин с неписем. 
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После загрузки плагина раскрываем его и ищем в нём нашего непися (ветка Non-Player Character).
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Выделите его. Справа откроются настройки непися. Перейдите в окне настроек в самый конец. Нам нужен блок FaceGen Data. Тут как раз и находятся настройки лица непися.
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Как мы видим названия строчек настроек соответствуют строчкам из нашего файла с дампом настроек лица Kat.txt.
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Так что нам теперь достаточно перенести данные из Kat.txt в настройки лица нашего непися. Зажимаем клавишу Shift и щёлкаем левой кнопкой мыши по нужной строчке (в нашем случае Geometry -Symmetric). Эта строчка откроется для редактирования. Теперь, посредством простого копи-паста, переносим данные из Kat.txt в окно редактирования. Удалив предварительно из него старые данные. Выделяем текст с данными в Kat.txt и нажимаем Ctrl+C. Переходим в окно редактирования и нажимаем Ctrl+V. Данные вставлены, нажимаем кнопку OK для закрытия окна и сохранения данных.
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Теперь повторим тоже для остальных параметров лица (Geometry-Asymmetric и Texture-Symmetric). Как завершите изменения можете выходить из программы FO3Edit. Она спросит, сохранить ли плагин. Сохраняйте и идите в игру смотреть результат. Кстати, он всё же может отличаться от оригинала. (
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Мы рассмотрели случай, если нужно перенести лицо из сохранения в плагин с неписем. А как быть, если нужно перенести лицо из плагина в плагин? Тут вообще всё просто. Открываем оба плагина (источник и приёмник) в FO3Edit и переносим данные из блока FaceGen Data от одного непися другому. Только смотрите, чтобы расы у них были одинаковые, так как базовые (по умолчанию) лица у разных рас отличаются.
Программы и моды, используемые при написании туториала:

Mystyks Faces: http://www.fallout3nexus.com/downloads/file.php?id=14731
FaceGen Exchange: http://www.newvegasnexus.com/downloads/file.php?id=36471
FO3Edit: http://www.fallout3nexus.com/downloads/file.php?id=637
FNVEdit: http://www.newvegasnexus.com/downloads/file.php?id=34703
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